Peinture 3 points .
'\"575_:7 Tortue - » # 8 © ‘

(] 1. Sur une feuille noire, dessine ® 9 4 N f/ ..' J, o2

1 1 de | { ¥4 : So
un ovale pour la carapace de la Y2 o o > . — -
tortue marine, et d’autres ovales \ &7 f ' : ) : (] \
P sur la carapace. Ajoute quatre ® @K\ 2 /; "’. ...@ . ] e
nageoires, la téte et la queue. © . .‘ .@ .‘.

2. Remplis les petits ovales de =0 \
peinture verte. Laisse sécher. R P
Trempe un coton-tige dans de la . *
peinture blanche et ajoute des @ (=]
points dans quelques ovales. N | : . (
En arrigre-plan, dessine # A
desli?nes sur le papier puis \ e &
/s remplis les formes avec : t\_ » w4 \
oo e’ des points de couleur. N {\ % ° ©
e Q / v:‘x
3 :,.:‘, 2 N o Q.,Q \
> ;
::: ::. .~¢: v o > - ! 5 G
<~ ; o ‘ ) 9 00 "' ‘
00%c0 Coc-80¢ A
0000

5. Remplis toutes les formes ‘ :
avec des points colorés. Une ' = a®
fois sec, peins deux grands @." e 96‘.
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